Une histoire
1ere partie: Descrlptlon du personnage (physique,
personnalite, preferences profession, etc.)

2eme partie: Un jour,... (les actions)

- Qu'est-ce que le personnage a fait ?

- Comment etait la scene (le temps, les autres
personnes, les sentiments du personnage, les
vetements/description du personnage) ?

- SOUDAIN (le personnage faisait une action
quand...)

3eme partie: Les consequences/reactions
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Jared il"ait a L'Ecosse. LE CONDITIONNEL = He would go

Jarend WENT*.
Jared est alle.

Wallisha se serlait battre tout le temps.
SE BATTRE

Elle s'est battu.

Elle se battait.

Aller --> Imparfait |l allait.
Aller --> P.C. Il est alle. (HE WENT)

Pendant que Wallisha voyagait a prison, Elle ecoutait Rich Homie
Quan.

Pendant qu'elle allait en prison, elle a entendu RHQ.
(ENTENDRE)



Wallisha etait une fille. :-)

Wallisha a étédaﬁretée. ,
- Le victime a ete attaque.

Un jour, il a recu une lettre.
RECEVOIR = verbe irr.
participe passe --> regu

Il s'est trouve un "lightsaber."
TROUVER
- Il a trouvé un lightsaber.

SE TROUVER
Ou se trouve la France ? La France se trouve en Europe.

Il a spprendu ses chats a danser.
APPRENDRE = verber irr
participe passe --> APPRIS



Devoirs - Une histoire d'enfan

- Créez une histoire similaire a I'histoire que nous
avons creee en classe.

- Le sujet de I'histoire est votre enfance (fictif ou pas)

- Commencez avec une description du personnage
(ou personnages) principal (description physique,
personnalité, habitudes, préférences, famille, etc.)

- Racontez une histoire (utilisez le passe compose)
- Utilisez les nouveaux mots de vocabulaire

- Ecrivez au moins deux phrases qui ont le passé
composeé et limparfait dans la méme phrase.



